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Quebec Mounted Shaoting Assacation

CLINIQUE (NIVEAU 1)
« Cowboy Mounted Shooting »

En collaboration avec:
Le Centre de Performance équestre Héléne Laverdiere

Dimanche le 2 juin 2013 ( 09h-16h)

@ Ferme Torima @ N
‘“ 3 3143 Avenue Lapierre, Québec, G3E 1T3 ‘“ 3
Introduction au Cowboy Mounted Shooting N Colts

Réglements, équipement, armes a feu, Participants (sans cheval)  $25
sécurité Cavaliers (avec votre cheval) $60
Désensibiliser votre cheval aux coups de feu

(avec armes de simulation et pétards) (Dépdt requis $10 avant le 15 mai 2013)
Pratique de parcours (avec armes de Amenez votre lunch

simulation)

Clinigue Niveau 1: sans armes a feu : Bienvenue a TOUS
(Le niveau 1 est REQUIS pour faire la clinique niveau 2)

En participant a la clinique niveau 1, vous devenez automatiquement “membre supporteur” de ’ATMQ (valeur $25),
et pourrez assister a toutes les pratiques et autres événements de 'ATMQ durant la saison 2013

Ce sport équestre est basé sur les exploits aux revolvers des Iégendaires Cowboys du vieil ouest Américain. C’est la

« CMSA » (Cowboy Mounted Shooting Association) qui gére au niveau mondial ce sport trés spectaculaire qui combine
a merveille I'équitation et le tir western. Le succeés est tel qu’il est I'un des sports équestres ayant la plus rapide croissance
aux USA. Toutes les races de chevaux sont autorisées.

Deux révolvers a simple action tels que les mythiques Colt SAA modéle 1873 ou ses répliques actuelles de calibre 45 Long
Colt sont nécessaires. Tous les deux sont obligatoirement chargés de chacun 5 cartouches a blanc. Le calibre est standard
pour tous les concurrents de maniére a pouvoir tous utiliser les mémes munitions, gérées et contrélées par le "Range
Master".

Le cavalier doit tirer et faire exploser les cing ballons avec son premier revolver. Au bout de la rangée, le cavalier fait demi-
tour en contournant un tonneau. Le cavalier relance ensuite sa monture dans la ligne droite finale et avec son second
revolver doit faire exploser les 5 derniers ballons. Le chrono est arrété lorsqu’il croise a nouveau le faisceau électronique.
On additionne ensuite au temps brut 5 secondes par ballon non explosé ainsi que des pénalités lorsque le concurrent
commet une ou plusieurs fautes concernant le scénario de I'épreuve ou par exemple pour avoir laisser tomber son revolver.

Pour informations: Sonya Robitaille (418) 833-5979 ou Michel Gareau (418) 842-3435




